KORT INSTRUKTION FOR VIRA

Kortlek och deltagare

3 spelare, tva 52 korts lekar utan jokrar.
13 kort var, 13 kort i talongen.
Andra kortleken blandas och laggs upp.

Spelet av korten

Korten spelas till stick som i whist. Man maste folja
farg. Det finns bade spel med trumf och spel i sang.

Spelet

Spelforaren spelar ensam mot de vriga tva spe-
larna, motspelarna eller forsvararna.

Hégspel:  Spel dér spelforaren skall ta minst ett
visst antal stick.
Ldgspel:  Spel dir spelforaren skall ta noll stick.

Hogspel, aven kallade trumfspel, spelas med trumf.
Lagspel, dven kallade misdrspel, spelas i sang.

Gaskspel: Spelforaren tar hela talongen.

Kéopspel: Bade spelforaren och motspelarna
koper. Spelforaren far kpa om.

Solospel: Endast motspelarna far kopa.

Rangordning mellan firgerna

Férgen pa oversta kortet i upplagd lek = hogsta farg
Férgen av samma kul6r = andra féarg
De bada fargerna av den andra kuléren = ofarger

Beskrivning av spelen

Nedan beskrivs kop och val av trumf. Krav fér hem-
gdng anges i budtabellen.

Gaskspel som spelas hogt eller lagt

Gask pa 0—4. Spelforaren behéller det antal kort
som spelet anger, tar sedan hela talongen, viljer
bort dverflddiga kort, bestimmer om spelet skall
spelas hogt eller 1agt och véljer vid hogspel trumf.

Léggask pa 3 och 4 spelas 6ppna. Laggask pa 0
spelas med 11 kort, laggask pa 1 och 3 med 12 kort.

Om spelforaren har alla ess i en laggask, riknas
dessa som ettor.

Gaskspel som spelas hogt

Gask pd 5—6. Spelforaren behéller det antal kort
som spelet anger, tar sedan hela talongen, véljer ut
tretton kort och bestimmer trumf.

Vira. Spelforaren tar hela talongen, viljer ut tretton
kort och bestdmmer sedan trumf.

Gaskspel som spelas lagt

Gok. Spelforaren tar hela talongen, véljer ut tretton
kort och spelar sedan med 6ppna kort.

Kopspel som spelas hogt

Begdr (6-spel), 7-spel, 8-spel, 9-spel. Spelforaren
bestaimmer trumf fore kopet. Valfritt antal kort far
kopas. Omkop utan trumfbyte. Motspelarna kdper
sedan spelforaren avslutat sitt kop och eventuella

omkop.

Turné 6, 7, 8. Uppslaget kort anger trumf. Minst ett
kort maste kopas. Vid omturné maste minst tva kort
aterstd. Uppslaget kort bestimmer ny trumf. Mot-
spelarna koper sedan spelforaren avslutat sitt kop
och eventuella omkop.

Vingel 6, 7, 8. Av tva uppslagna kort viljs trumf.
Minst tva kort maste kopas. Vid omvingel maste
minst tre kort aterstd. Trumf véljs fran de nya kor-
ten. Motspelarna kdoper sedan spelforaren avslutat
sitt kdp och eventuella omkop.

Tringel 9. Av tre uppslagna kort viljs trumf. Minst
tre kort maste kdpas. Vid omtringel méste minst
fyra kort aterstd. Trumf véljs fran de nya korten.
Motspelarna kdper sedan spelforaren avslutat sitt
kdp och eventuella omkop.

Kopspel som spelas 14gt

Kopmisdr pa 1-6. Spelforaren méste kdpa exakt det
antal kort som spelet anger. Vid omkdp kdpes lika
manga kort som i forsta kdpet. Efter avslutat kop
lagger spelforaren bort ett kort (vid kopmisér pé 1
tva kort). Motspelarna koper sedan spelféraren
avslutat sitt kop och eventuella omkép.

Solospel som spelas hogt

Solo 612, solo vira. Spelforaren bestimmer trumf,
men fér inte kdpa ur talongen. Motspelarna koper i
vanlig ordning.

Solospel som spelas lagt

Spelforaren far inte kdpa ur talongen. Motspelarna
koper i vanlig ordning.

Petite: spel med tolv kort

Grande: spel med tretton kort

Ouverte: spel med 6ppna kort

Royale: spelforaren lagger upp korten fore kdpet

Spelens utfall

Hogspel

Hemgéng: Spelforaren tar minst visst antal stick.
Bet: Spelforaren tar ett stick for lite.
Kodilj: Spelforaren tar minst tva stick for lite.
Lagspel

Hemgéng: Spelforaren tar inte ndgot enda stick.
Bet: Spelforaren tar ett stick.

Kodilj: Spelforaren tar tva eller fler stick.

Gaskspel och kopspel far laggas for bet.



Betalning av spelen

1 rund= 1 bet=
2 pinnar 8 pinnar

1 pinne

Enkelt kop

Hem: spelforaren lyfter 1 bet ur pullan
Bet: spelforaren sitter 1 bet i pullan
Kodilj: spelforaren sétter 2 betar i pullan

Omkép

Hem: 0 betar (ingen betalning)

Bet: spelforaren sitter 3 betar i pullan
Kodilj: spelforaren sétter 5 betar i pullan

Vissa spel har avvikande betalning till pullan.
Hem = betar som lyfts. Bet, kodilj = betar som sitts.

Enkelt kép Omkop

T W X T @ X
Spel 2 o 8 2 @ 2
Gok 1 2 4 - - -
Vingel 6, 7 1 2 4 0 6 10
Vingel 8 2 2 4 1 6 10
Turné 8 2 1 2 1 3 5
Tringel 9 3 3 6 1 9 15

Den forlorande parten betalar dessutom pinnar till
den vinnande parten. Betalningen anges i budtabel-
len. For trumfspel ar betalningen storst i hogsta
farg, nést storst 1 andra farg och lagst i ofarg. Lag-
gask pa 0—4 betalas som motsvarande hoggask i
ofdrg.

Vid omkdp betalar spelforaren motspelarna for
det forsta kopet, och forloraren betalar sedan vinna-
ren for det andra kopet pé vanligt sitt.

Budgivning

Forhand inleder budgivningen. Hen far inte borja
med att passa.

Varje spelare i riktning medsols bjuder ett hogre
spel eller passar. Den som passat far inte bjuda
igen.

Ett trumfspel med fritt val av trumffarg kan bju-
das 6ver av samma spel med tilldgget i firg. Spel-
foraren maste da vilja hogsta farg eller andra férg
som trumf. Detta bjuds i sin tur dver av samma spel
i hogsta firg, som maste spelas med hogsta farg
som trumf.

Forhand far ta over foregadende bud fran mellan-
hand eller efterhand, och mellanhand fér ta Gver f6-
regaende bud fran efterhand. Budet ges da med till-
lagget i forhand.

Sista budet som ges blir slutbud. Spelaren som
gav budet blir spelforare, och skall forsoka ga hem i
det spel som bjods.

Gokkonventionen

Den forsta spelare som bjuder efter gk méste ha
laggarder i tva olika farger for att passa och nista
spelare maste ha en laggard. Spelare som inte upp-
fyller konventionen maste betala en bet till pullan
om goken gar hem.

Laggarder: 2,4x,6x%x,8xxX, l10XxXXX

Tips: var forsiktig med att passa av dyra bud som
tringel 9 och latta bud utan viss styrka pa handen.

Budtabell

Spelen ges i rangordning fran lagst till hogst.
Stick = grins for hemgéng (antal stick)
Betalning = betalning i pinnar till vinnande part

Nr Spelets namn Stick Betalning

1 Begar (6-spel) ....cceuunneenee. 6 0o o0 1

2 TUMEéB.coeinriiieiieennnenn. 6 0o o0 1

3 7-Spelaceciciiiiiiiiiiiieennn, 7 0o o0 1

4 Vingel6 ...oooeveveinenieenenees 6 0o 1 1

5 GaskpdO.....ooooeerveennnnn. 7/0 0 0 1

6 Gok...... 0 o - -

7 Tumé?7 7 0o 1 1

8 KOpmisarpa1......cc.ee.... 0 0o -

9 Gaskpdl..inninnnn. 8/0 0 0 1

10 8-Speluceieiieiiiciiniininnnnnns 8 0 1 1

11 Vingel7 .ooevevvviiiiieiiieieens 7 1 1 3

12 TUME 8 .uceveiiieeeiieen, 8 17 1 3

183  KOpmisarpa2.....ccceeeuuen. 0 0

14 Gaskpad2...cccceveereeennn. 9/0 o 1 1

15 SOlOB .cverieeieeeieieieiennnen. 6 o 1 1

16 Vingel8 ....ccovvvvvueeenrinneens 8 1 8 5

17  KOpmisarpad 3......eeeeeeees 0 0o - -

18 Gaskpd3...ccovveeeeeeeeennns 1000 0 1 2

19 9-Spel.ceeerieciininnieninnnnns 9 1 1 3

20 Kopmiséarpada................ 0 1 - =

21 Gaskpdd....ccooeeeveeeeennnn. 11/0 1 1 3

22 Tringel9 .coovvviiniiinniennnee. 9 3 5 N
23  Kopmisarpads................ 0 1 - =

24  Gaskpdb......ccceeeeeeennn. 12 1 2 4

25 SOl07 ceueereiiieeeeiiieeeee 7 o 1 2

26 KOpmisarpa 6 ....ccceuuennnn. 0 17 - -

27 Gaskpadb.....ccoeeeeiiiinnnn. 12 1 8 5

28 8 1 2 4

29 13 2 4 8

30 0 2

31 9 2 4 8
32 0 4 - -
33 10 4 8 16
34 Solo petite misar ouv. ..... 0 8 - -
35 Solo pet. misar ouv. roy. 0 16 - -
36 Solo11 .iiiiieiiiiieneeeine 11 8 16 32
37 Sologrande misarouv.... 0 24 - -
38 Sologrande misarouv.roy. 0 32 - -
39 Solo12.iiiiiiiiiiiininn, 12 16 32 64

I
o
[%2]
=2
o

<

=
o

-—
w
w
N
[e)]
X
—
N
o]



